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Déclaration de responsabilité

Mac Developments Pty. ne fait aucune garantie equceoncerne cette documentation et
dément tous les garanties implicites de valeur haarde ou de conditionnement pour un
but particulier. L'information présente dans ceudoent est sujette au changement sans
avis prealable.

Mac Developments Pty. Ltd. n'assume aucune respibtsajuand a la revente ou a la
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Attention !

Ce produit n’est pas un jouet. Une mauvaise utiligen peut engendrer des dégats
physiques importants ou la mort. Une protection fae spécialement congue pour le
paintball doit étre utilisée par I'utilisateur etautes personnes présentes dans le rayon
d’action.

L'achat est recommandé pour des personnes de 18 am9lus. Les personnes en-
dessous de 18 doivent étre sous la surveillancelultes.

LISEZ LE MANUEL DE L'UTILISATEUR AVANT UTILISATION.

Traduit en francgais par Skid



Introduction
Le Cyborg 06 est un marqueur €électropneumatiqueukasse ouverte congu
spécifiguement pour la précision et la rapiditéirgdCyborg 06 est construit a base de
composants usinés avec précision sur des machinemg@andes numériques qui sont
parmi les plus sophistiquées dans le monde. D& censtruction de haute qualité,
couplée a une conception soignée par des ingénppuakfiés, résulte un marqueur
rapide, précis et fiable.
Spécifications :

Poids : 2.0lbs (900gr)

Longueur : 9.25" (23,5 cm sans canon)

Hauteur : 8.66" (22 cm sans systeme air)

Largeur : 1.18" (3cm)

Calibre: 0.68" (1,72 cm)

Alimentation : 9V

Gaz : air(ou N2) comprimé seulement

Type de canon : Standard AutoCocker

Ball detent : Standard AutoCocker

Régulateur : 04 Gladiator

Solénoide : Sur mesure 5-passage, 5V

Cadence de tir : 34bps réelles

Systeme anti casse : Barriére de LED (Break BeRi)L

Modes de tir : Semi, PSP, NPPL, Millennium, CFORamping ajustable

Pression de service : 200psi
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Premiers pas

Votre Cyborg exige qu'une source d'air compriméisstallée avant I'emploi de celui ci.
Le meilleur systtme pneumatique a employer avecev@yborg est le systeme
pneumatique Conquest.

Cependant, grace au régulateur intégré Gladiatovd@ide Cyborg peut accepter comme
entrée n'importe quel systeme air fournissant A4D@RSI dair comprimé.
(N'EMPLOYEZ PAS DE CO2).

Monter un systeme air

Deux trous sont fournis sur la base de l'armatweadpoignée du Cyborg afin de
permettre la fixation de votre systeme air. Veailt®nsulter le manuel d'installation de
votre systeme air pour les détails concernantxsaidin.

Connecter le systeme air

Maintenant que votre systeme air est monté, vawsed relier le gaz a la base du
régulateur Gladiator. Le meilleur résultat esteobt en utilisant le systeme MacLine (si
vous employez un systeme pneumatique fournissa®t7@0psi) ou du tuyau tressé
(aussi appelée durite acier) (700psi+). Votre @gbest pourvu d'un quick connect
Macline préinstallé sur le régulateur.. Si vouszalimtention d'employer le systeme
MacLine du Gladiator, alors vous pouvez conneateMBcLine de votre systeme air
directement dans le quick connect du régulateur.

Vissez le canon sur Cyborg et poussez soigneugemenoader dans le coude
d'alimentation. Votre Cyborg est maintenant prétra utilisé. N'actionnez jamais votre
Cyborg sans protection appropriée pour vous-méngpiiebnque dans la zone d’action
du marqueur. Si vous devez changer le systemexdioh situé a la base de votre
Gladiator, veuillez suivre les instructions ci-d@ass

Dévissez le chapeau inférieur du Gladiator (a lanjnaUtilisez une clé pour tenir le
chapeau inférieur de Gladiator en place pendant wgoes changez le raccord
pneumatique (comme indiqué ci-dessous). Ne semsztnpp fort lors du montage du
nouveau connecteur et utilisez une clé a lanierelesi@ladiator pour éviter d’érafler
celui-ci. Vissez maintenant le chapeau infériewr @ladiator sur le régulateur.



Ajuster la vélocite

Votre Sonic Cyborg a été réglé, en usine, entre 27300fps. Le Sonic Cyborg devra
étre ajusté pour se conformer aux vitesses lédabades. La vitesse du Sonic Cyborg
peut étre ajustée a I'aide du chronographe graeelah d'Allen.

Premierement, mettez sous pression votre marqueweérdier la pression a l'aide
manometre situé sur le coté (au-dessus de la poigmant). Cette mesure indique la
pression régnant a I'intérieur du régulateur Glantiat devrait étre réglée a 200psi.

Maintenant faites un test de la vélocité du lancpaur augmenter la vitesse, visser la vis
du régulateur dans le sens des aiguilles d'unermonti tourner la visse dans le sens
contraire des aiguilles d'une montre pour réduaireitesse. Ne jamais dépasser la vitesse
de 300fps, et ne jamais utiliser votre Cyborg sslassurer d'abord que vous et toutes
autres personnes dans la zone d’action du lancetiezples vétements de protection
appropriés.

(NOTE : Dans le manuel précédent on demande derré&glitesse a l'aide du LPR or
j'ai recu une note du distributeur demandant déerdg vitesse uniquement a l'aide du
régulateur inline)



Utiliser votre Cyborg
Mise sous tension

Le bouton On/Off du Cyborg est situé en haut dgdede de la détente. Déplacez le
commutateur pour allumer le marqueur. Quand leo@ytest allumé, l'indicateur LED
du coté de la poignée s’activera. Pour arréterev@yborg, glissez simplement le
commutateur dans la direction opposeée.

Désactiver le systeme de détection des billes (Lyg=ux)

Par défaut, votre Cyborg a les yeux activés quant Vallumez. Pour mettre les yeux
hors tension, pressez la détente jusqu'a ce aquiichteur LED commence a clignoter
vert (ou rouge pour la version 2.0 du software).

Réglages et customisation de votre Cyborg

Votre Cyborg peut étre ajusté de bien des manigoes convenir a votre style de jeu.
Vous pouvez ajuster le toucher, la sensibilitéetitesse de la détente.

Ajustement de la détente

Il'y a 3 vis de réglage aux alentours de la gaudesgrvent a régler au mieux la détente.
La vis inférieure sur la détente est utilisée pajuster la longueur de la course de
déclenchement - vissez-la dans le sens des agydilil@e montre pour réduire la longueur
de la course de déclenchement. Le deuxiéme, Isitise au milieu de la détente est
employée pour ajuster le point de déclenchemergseZi-la dans le sens des aiguilles
d'une montre pour activer le microswitch plus tansl la course. La derniere vis, celle
qui est placée le plus haut sur la détente, didédipour ajuster la tension de rappel du
ressort. Vissez-la dans le sens des aiguilles dghordre pour augmenter cette tension.

Programmer votre Cyborg

Les 06 Cyborg sont équipés d'un systeme de progediom par la détente. Pour
programmer votre Cyborg, vous devez d’abord déwdleo le mode tournoi. Le verrou
est un Switch présent sur la carte électroniquar Bésactiver ce verrouillage, commutez
le Switch supérieur vers la gauche. Pour verr@uid nouveau la programmation,
poussez le Switch vers la droite. Pour entrer diamsode de programmation, pressez la
détente et allumez le marqueur. L'indicateur LEiBnotera bleu et puis passera au vert.
(Uniquement bleu dans la version 2.0)



Le Cyborg attendra maintenant que vous choisissigz parametre. Pour choisir le
parametre que vous voulez changer, pressez latdéeenombre de fois indiqué dans la
table ci-dessous.

L'indicateur LED clignotera maintenant pour indigue valeur du paramétre que vous
avez choisi. Une fois le clignotement finit la LE@passera au rouge. Il attend
maintenant la valeur que I'on veut assigner aaramétre. Pressez la détente le nombre
de fois que vous désirez. Une fois que vous airgz la LED clignotera 2 fois et
reviendra ensuite a la couleur verte, il attendntegiant votre prochain choix de registre.

Veuillez noter que si vous changez le parametmmddé du tir), le marqueur sortira du
mode de programmation automatiquement aprés let#elu nouveau mode de tir.

Quand vous avez fini de changer les valeurs desgres, vous pouvez sortir du mode
de programmation en éteignant le marqueur. Erepsirvous avez choisi un paramétre
et ne voulez pas le changer, vous pouvez sansereguuler le mode de programmation
en éteignant le marqueur.

Les parametres
1. Fire mode (Modes de tir)

Ce registre permet la sélection du mode de tir yho@). Veuillez remarquer que
certains modes de tir sont désactivés dans cepiays

1. Semi-automatique

2. Réponse Auto

3. Full automatique

4. Semi automatique 2 (lllimité)

5. Ramping Assisté (des coups sont ajoutés bada sadence)

6. Ramping Rapide (des coups sont ajoutés desegqualeurs des registres 5 et 6
sont atteintes)

7. Ramping 3 coups (3 coups sont ajoutés a chaguesasur la détente des que
les valeurs des registres 5 et 6 sont atteintes)

8. PSP1 (Ramping Assisté, PSP légal)

9. PSP2 (Ramping Rapide, PSP légal)

10. PSP3 (Ramping 3 coups, PSP légal)

11. NXL

2. Rate of fire (Cadence de tir)

C’est la limite de votre cadence de tir, fixez eetdleur pour éviter de tirer trop
rapidement.



3. Debounce

Utiliser ce registre pour éviter que le marqueuremnnaisse de faux appuis sur
la détente.

4. Dwell

Ce registre ne doit pas étre changé si vous nfEesonseillé par un technicien
MacDev

5. AFA rate of fire

C’est la vitesse de tir que vous devez atteindemgue le ramping ne s’active
(mode de Tir 5-10)

6. AFA Shot count

C’est le nombre de tir que vous devez atteindrétagae le ramping ne s’active
(mode de Tir 5-10)

7. Fire Holdoff

Ce registre ne doit pas étre changé si vous nfgtesonseillé par un technicien
MacDev

8. Eye Holdoff
C’est le temps que la carte va allouer a la bibberpsa mise en place dans la
chambre de tir. Les loaders rapides utilisent waleur basse. Si vous cassez de la
bille essayez d’augmenter cette valeur.

9. Anti Bolt Stick
Cette option permet de résoudre les problémes aeap/ralentissement de la
culasse qui cause du FSDO (premier tir faible)valeur présente dans ce registre
indique aprés combien de temps on enclenche liadtioregistre 10.

Valeur : 1 = off, 2=5s, 3-10s, 4=15s etc.

10. Anti Bolt Stick Time

Valeur ajoutée au dwell pour compenser le blocag@itissement de la culasse

11. Eye off rate of fire

Cadence de tir avec les yeux désactivé : 1=idemegregistre 2, autrement ce
registre indique la valeur.



12. Rate of fire additions
Pour régler de maniéere plus précise la cadencie dé=off, 2=0.2, 3=0.4 etc.

16 et 17 sont utilisés pour combattre les rebondxamques. Si les rebonds
meécaniques (bounce) deviennent un probleme, essigagmenter le registre 17
(AMB). ATTENTION : si vous augmentez de trop ceistig cela engendrera une
faible cadence.

Register Description Default
1 Fire Mode 1
2 Rate of Fire 30
3 Debounce 10
4 Dwell 10
5 AFA Rate of Fire 5
6 AFA Shot Count 3
7 Fire Holdoff 15
8 Eye Holdoff 5
9 Anti Bolt Stick 1
10 Anti Bolt Stick Time 1
11 Eye off rate of fire 1
12 Rate of Fire Additions 1
Désactiver les yeux grace a la detente (1=on,

13 2=0ff) 1
14 Clearing Shot (1=0n, 2=0ff) 1
15 not used -

16 Ebounce2 10
17 AMB 10

Entretien de votre Cyborg

Le Cyborg est un marqueur qui nécessite tres murdtien, toutefois il y a des choses
gue vous pouvez faire pour continuer d’obtenir pesformances maximum. Toujours
employer de la graisse Dow 33 pour lubrifier vo@gborg, n'’employez pas de spray
siliconé ou d'huile d’aucune sorte.

Maintenance de la culasse
La culasse du Cyborg est faite a partir d'un gastiautolubrifiant de tres haute qualité

avec trois joints. Ces joints doivent étre maiogermpropres et huilés. Lors d’'une
utilisation normale, la culasse du Cyborg peut dev&ale. Pour enlever la culasse, tirez



doucement la goupille vers le haut jusqu'a ce lgufabse un « click ». La culasse et la
goupille devraient alors glisser liborement horsntlarqueur. Nettoyez la culasse avec un
tissu propre et sec. Si vous notez des éraflerdsnlg de la culasse, il est probable que
vous ne l'ayez pas nettoyée assez souvent - ciesbanne idée de nettoyer la culasse
apres chaque journée de jeux, ou si elle est éeylhr de la peinture ou de la boue.

En replacant la culasse, il est nécessaire queupilie soit correctement en place sur la
RAM a l'intérieur du lanceur. Si la culasse n)ga$ correctement installée votre Cyborg
ne fonctionnera pas correctement et des dommagesmieen résulter.

Maintenance de la RAM

La RAM de votre Cyborg travaille plus que n'impogteelle autre piéce du lanceur. Pour
cette raison le systeme de RAM doit étre mainteropne et étre bien lubrifie. Avant
d'enlever votre RAM assurez-vous que le lanceusait plus sous pression. D'abord
enlevez la culasse (comme décrit ci-dessus damsekien de la culasse) et dévissez le
chapeau de RAM (dans le sens contraire des aigulliene montre) et enlevez-le du
marqueur. Alors saisissez l'extrémité de la RAMirez-la hors du Cyborg. Enlevez
maintenant le marteau du logement de la RAM. Nettd’ancienne graisse présente
dans le logement de la RAM grace a un coton tig@ner;, et essuyez la graisse présente
sur la RAM et le marteau en utilisant un tissu pelucheux propre.

Lubrifiez ensuite le logement de la RAM avec detaisse Dow 33, et utilisez votre
doigt pour lubrifier les joints sur le marteau atsi I'axe du marteau. Glissez le marteau
de nouveau dans le logement de RAM et lubrifiezbkegues sur I'extérieur du logement
de RAM. Maintenant votre RAM est préte a étreaepe a nouveau dans le marqueur -
glissez-la par I'arriere soigneusement avant dexéa en place avec I'écrou de la RAM.
Faites bien attention a ce que la culasse soitcépl correctement comme décrit ci-
dessus dans I'entretien de la culasse

La maintenance de la RAM peut étre effectuée amsient que vous le voulez et doit
étre faite au moins tous les 20.000 cycles

Maintenance du régulateur GLADIATOR

Pour garder votre Gladiator dans un état de fonogment optimal vous devez le
nettoyer et le lubrifier régulierement (au moinattes 20.000 cycles mais vous pouvez
'effectuer aussi régulierement que vous voulezdurPce faire suivez les étapes
suivantes :

1. Dégazer le Cyborg, ensuite démontez le GladiatdCyhorg. Dévissez la base du
Gladiator et mettez-la de coté

2. Placez un tissu propre sur votre plan de travgioeissez I'assemblage du piston
par le haut. Séparer le piston, les O-ring retaghdes rondelles Belleville.



3. Nettoyez le piston et les joins, et les rétentalgsjoints (O-ring retainer) de
'ancienne graisse avec un tissus propre. Ne laipss de peluche/fibre sur ou
entre les joints torique. Appliquez de la DOW 38lss O-ring

4. Nettoyez la chambre du piston avec un coton tiger mmlever toute trace de
'ancienne graisse.

5. En utilisant un coton-tige propre reappliquez degtaisse sur les parois de la
chambre du piston.Ne mettez pas trop de graisse fbut qu’un mince film de
graisse.

6. Mettez les rondelles en position sur le pistoriubtifiez avec de la graisse Dow
33. Remettez en place I'O-ring retainer sur I'daussez la bague intérieure sur
'axe et placez la bague externe dans la cannel@lessez maintenant la bague
inférieure au-dessus de I'axe pour serrer les @smm place.

7. Remettez le piston en place dans la partie haut&lddiator ensuite vissez la
partie basse et la partie haute ensemble avanerdettre le Gladiator en place
dans votre Cyborg.

Maintenance du LPR (régulateur basse pression)

Le LPR doit étre nettoyé et lubrifié en méme temps le régulateur Gladiator. Dévissez
le chapeau du LPR (sens anti-horlogique) et enlévezssort. Utilisez ensuite une pince
a bec fin pour enlever le piston du LPR. Nettoyemdubrifiez la chambre du piston en
utilisant un coton-tige propre. Ensuite nettoyezreubrifiez le piston avant de le

remettre en place. Replacez ensuite le ressartattdpeau du LPR.

Vous devrez repasser votre marqueur au chrono affettué ceci.
Troubleshooting

Ci dessous vous trouverez les problemes courantspguvent subvenir lors de
l'utilisation du marqueur. Pour les informationss Iplus récentes veuillez consulter
www.macdev.net

Si vous avez besoin de plus d’information concernsnprobléeme avec votre lanceur
contactez votre représentant/technicien MacDeM.loca

Le lanceur est allumé mais ne tire pas

Vérifiez que les billes sont bien chambrées et lgumarqueur est sous pression. Si la
bille est bien chambrée pointez le lanceur sur aible sécurisée et pressez la détente
pendant au moins ¥z sec. Si le marqueur tire cgfafid que la bille n’était pas chambrée

correctement.

Vérifiez que le point d’activation de la détentest’ pas trop court ou trop long (Dévissez
toujours un peu la visse avant de refaire le réglagpr visser trop fort pourrait
endommager le Switch)



Il'y a une fuite sur le lanceur

Vérifiez la gauge située sur le cote du marquelle d@evrait indiquer +- 200psi. Si le
Gladiator a besoin d’étre réglé alors ajuster &sgion (Utilisez une clé Allen 3/32" sur la
vis située en bas du régulateur - le sens contdaiseaiguilles d'une montre augmente la
pression). Mesurez ensuite la vélocite, la fukerdit disparaitre quand la vélocité est
correcte.

Si la fuite persiste vérifier le joint torique pedg sur la RAM (RAM SWITCHING
ORING). Assurez-vous gu'’il n’est pas sec ou endogen&i la fuite continue contacter
le support technique.

Le marqueur casse de la bille

Assurez-vous que la chambre, la culasse et le cdeomotre Cyborg sont propres.
Vérifiez que les billes ne sont pas trop grosses pcanon. Assurez-vous que les yeux
du marqueur sont actifs et que le canon est demamt vissé.

Le marqueur n’est pas constant lors des rafales

Vérifiez que votre systeme air est réglé sur 400psplus. Lors du tir vérifiez que la
gauge du gladiateur se recharge rapidement (Sideargement du régulateur est lent,
exécutez la maintenance du Gladiator). Si le systain est correctement réglé et la
gauge sur le régulateur se recharge rapidement ptocédez a la maintenance de la
RAM et du LPR.
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