





ADVERTENCIA: Nunca transporte el marcado de paintball fuera del estuche o
caja cuando no esté en un campo de juego. El publico ajeno al paintball y la policia podrian
confundir un marcador de paintball con un arma de fuego. Por su propia seguridad y para
proteger la imagen del deporte, transporte siempre el marcador en un estuche adecuado
para marcadores o en la caja de envio.




































ADVERTENCIA: Antes de realizar cualquier tarea de mantenimiento o de
desmontaje en el marcador D*Fender, asegtirese de retirar todas las bolas de pintura y
las fuentes neumaticas del marcador, y constate que el indicador del regulador marque
0 psi. Instale un dispositivo de bloqueo del cafion, mueva el interruptor selector a la
posicion Safe (segura) y apague el marcador.

ADVERTENCIA: no enjuague el D*Fender con agua, ya que puede dafar los
componentes electronicos del marcador.

PRECAUCION: Pueden quedar bolas de pintura en el sistema de tubo de
alimentacion después de vaciar la seccion del cargador. Siempre verifique que no
hayan quedado bolas de pintura en el tubo de alimentacion ni en la recamara para
evitar una descarga accidental.










ADVERTENCIA: El ensamblaje interno deben eliminarse antes de partir las cascaras. Con-
sulte la pagina 18 para instrucciones de eliminacion.



PRECAUCION: Pueden quedar bolas de pintura en el sistema de tubo de
alimentacion después de vaciar la seccion del cargador. Siempre verifique que no
hayan quedado bolas de pintura en el tubo de alimentacion ni en la recamara para
evitar una descarga accidental.

ADVERTENCIA:

Nunca transporte el marcador fuera del estuche o caja cuando no esté en un campo de
juego. El publico ajeno al paintball y la policia podrian confundir un marcador de paintball con
un arma de fuego. Por su propia seguridad y para proteger la imagen del deporte, trans-
porte siempre el marcador en un estuche adecuado para marcadores o en la caja de envio.
Después de usar el marcador, el almacenamiento adecuado es de suma importancia. Esto

no solo servira para aumentar la vida util del marcador, sino que también le garantizara un
desempenio 6ptimo en su proxima salida al campo de juego.
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