Spielvarianten
eine kleine Sammlung vom Bunker und Roman
Nun, was kann nman eigentlich auf einem Paintballfeld machen - Paintball
spielen natirlich, aber damt es nicht zu langweilig wird, hier ein paar
Variationen ( diese Liste soll stetig wachsen - also wenn ihr hier was

vern sst oder eine tolle Variante erfunden habt: her danmt an den Bunker
via EMail )...

Ubrigens - Spiele, die wir in Wodl and-Pai ntball glauben erfunden zu haben
(al so, wir haben sie uns ausgedacht - sollte es sie schon vorher gegeben

haben, so wussten wir davon nix) sind nmt einem A\ gekennzei chnet. Spiele,
die man sehr gut (und das neinen wir auch so) zu zweit spielen kann

(Beispiel: CTF geht auch zu zweit, is aber doof), tragen zuséatzlich ein 2.

1. Capture the Flag (CTF)

Wrd nornal erwei se 5 gegen 5 gespielt. Gespielt werden kann sowohl auf
ei nem Speedbal | - Fel d oder in ei nem Wodl and- Fel d.

Jede Gruppe startet von ihrem "Lager". Dort ist auch die eigene Fahne gut
si cht bar angebracht (auf einen Stock oder an einem Seil etc...). Ziel ist
es nun, die gegnerische Flagge zu erw schen, und sie ins eigene Lager zu
bringen. Gelingt beides, so hat nan gewonnen. Gewonnen hat nicht

automati sch die Guppe, die alle Gegner nmarkiert hat. Denn: oftmals werden
Punkt e vergeben pro markiertem Spieler, fir das "rei Ben" der Flagge und fir
das Bringen dersel bigen ins eigene Lager. Dies nmacht dann noch nehr Sinn,
wenn vor dem Spiel ein Zeitlimt ausgemacht wurde.

2. Center Flag

We "Capture the Flag", aber mit nur 1 Flagge in der Mtte des Spielfeldes.
Al's Variante "Buzzer Gane" mt einem Buzzer (siehe Speilshows), den man
dricken nuss oder als "Kick the Bucket" - da nuss ein Hitchen ungeworfen
wer den.

3. Center Pot 2 W

Huch - was neues :-) Dieses Spiel ist "Center Flag" irgendwie é&hnlich -
aber dennoch mit wichtigen Unterschieden. Es wird ein Pot mit 140 Balls in
der Mtte des Feldes platziert. Jeder Spieler startet mt 30 Kugeln. Nun,
wer den Center-Pot erreicht, hat natirlich bessere Bedi ngungen. Und wer
gewi nnt? Nun eher: wer verliert. Entweder die G uppe, deren santliche

M tspieler markiert wurden, oder die G uppe, die keine Minition nmehr hat
(denn wessen Markierer "leer" ist, scheidet aus - Ausnahne - der Center- Pot
wurde noch nicht erobert.). Dieses Spiel kann auch prinma 2 gegen 2 gespielt
werden. Ist ein nettes Spiel, wenn man E- Pneunmten-Menschen mal in

Ver |l egenheit bringen nbchte.

4. Deathmatch / Last Man Standing / Elimnation 2

"Jeder gegen jeden". CGewonnen hat entweder die G uppe, die alle Mtglieder
der gegnerischen Gruppe markiert hat, oder (imExtrenfall, wenn ohne
Gruppen gespielt wird) der, der als Letzter Ubrig bleibt. Macht schonnal
Spal3, kann aber schnell zu Streit fihren. Und ist mvh. auf Dauer tédlich
langweilig...



5. Eroberung 2 W

Ein Spiel, welches zu Zweit gespielt wi rd. Man bendti gt ein Speedball-Feld
mt relativ vielen Deckungen. Di ese Deckungen sollten relativ gleich
verteilt sein auf beiden Seiten, und so angeordnet sein, dass man
"vorwarts" kommt. Naheres ergi bt sich aus der Beschrei bung.

Jeder Mtspieler startet in seinem"Lager". Ziel ist es, das Lager des
Gegners zu erreichen. Nun, wenn nan von sel bst vorrickt: prim. Mn rickt
aber auch 1 Hindernis nach vorne, wenn nan den Gegner markiert. Der
Mar ki erte wi ederum rickt 2 Hinderni sse nach hinten. Dieses Spiel ist
deswegen interessant, weil man nicht gleich ausscheidet, wenn man nmarkiert
ist, sondern man nur die Stellung wechselt, das Spiel aber nach einer
kurzen Unterbrechung wi eder weiterl &uft. Di eses Spiel kann sehr | ange

dauern, daher ist es sinnvoll, ein Zeitlimt zu setzen
6. Duell 2
Noch ein 2-Mann-Spiel. Ich finde es zienmich scheiBe, weil dadurch eher der

Ei ndruck ei nes "Todesspi el es" entsteht und es auch nicht wirklich
interessant ist. Der Vollstandi gkeit hal ber nun trotzdem nal di e Regel n:
Jeder Markierer wird mt nur 1 Kugel geladen. Man stellt sich Ricken an
Ricken und geht 10 oder 20 Schritte. Dann drecht man sich um und schief3t.
Wer getroffen wurde hat verloren

Tut mir einen Gefallen und vergesst diese Variante schnell w eder.
7. Gettysburg

Spielt sich entweder als "Flag"-Variante oder als "G uppen-Deathmatch". Die
Besonderheit: Jeder Tréagt seine Balls in einemBeutel 0.4 mt sich (Pots
sind verboten), und der Loader wurde von jedem Markierer entfernt. Das

hei Bt, man kann inmer nur 1 Kugel manuell |aden und verschi el3en

8. Protection / Bodyguard

Ein Spieler wird als Ziel person auserkoren. Das Team was sich umihn schart
(Bodyguards) nuss mt ihmden Ziel punkt ereichen die Rettungszone. Das
Gegneri sche Team startet in der Rettungszone und nuss auf das andere Team
zugehen um genau das zu verhindern. Wer markiert ist ist raus fir diese
Runde.

Wrd die Zielperson markiert ist das spiel auch aus. Kommt die Ziel person
in die Rettungszone ist das Spiel aus.Wrden alle Angreifer makiert ist das
spi el auch aus. Wer den jeweiligen Sieg und die Punkte davon tréagt ist
klar. Falls es passieren solte das das gesante Schutzteam bis auf die

Zi el person markiert ist ist das Spiel N CHT aus sondern die Ziel person hat
di e Miglichkeit sich selber durchzuschl agen (Ziel person kann (nuss aber
nicht) nmit einemeigenen Markierer ausgestattet sein).

Vi el en Dank fur diese Spielvariante an: Jocer

Variante: "Préasident”. Der Préasident hat einen Markierer, darf ihn aber
erst benutzen, wenn alle Bodyguards markiert sind (Danke an Roman von der

HGH)

Variante: Die Zielperson hat keinen eigenen Markierer, aber eine
"Schut zwest e", auf der eine Art Zielscheibe drauf ist. Nur Treffer auf der
Zi el schei be zahl en.



9. Spion

In jedem Team gi bt es einen "Spion", der sich erst (z.B. nach Abl auf eines
Zeitlimts oder bei einembestimten Signal) zu erkennen gi bt und sich auf
die Seite des Gegners schlagt. Kann sehr reizvoll sein - geht aber
eigentlich nur in einemweitlaufigen Wald - auf Speedballfeldern ist die
Urset zung schwi eri g.

10. Running Man

Ein Einzelner mt einer bestimten Aufgabe (z.B. finden einer bestimten
Fl agge, Erreichen eines bestimmen Ortes) gegen alle Anderen im Team Lohnt
sich nur in einemgrofBen Wald, wo der Running Man auch ei ne Chance hat.

Di ese Variante kann unendlich ausgebaut werden, je nach Fantasie der
Beteiligten - bis hin zu konpl exen Aufgaben, oder nehreren "Running Men".

11. Rescue Me !!

Es gibt 2 Teans. Das eine (die Verteidiger)nimt einen unbewaffneten

Spi el er(oder nehrere) mt in die Base. Das andere Team (die Befreier) hat
di e Aufgabe, diesen zu befreien. Auf den Unbewaffneten darf nicht
beschossen werden, bevor er befreit wurden oder "flichten" konnte. Er kann
aber auch durch Berihren wieder nmt in die Base genommen werden. Das Spiel
endet, wenn entweder alle "Befreier" markiert sind, wenn der oder die
Unbewaf fnete/n maki ert wurden oder wenn die Geiseln sicher in die Base
gebracht wurden. Es gi bt nmehr Punkte fir die Verteidiger wenn der oder die
Unbewaf f net e/ n unmarki ert bl ei ben

W chtig: Der oder die Unbewaffnete/n nissen gekennzei chnet sein, damt man
sie in den Wrren des spiels erkennen kann

Variante: Die Befreier tragen die Marierer der Unbewaffneten bei sich und
kénnen diese danmit ausstatten, damit diese mt ins Spiel einsteigen kdnnen

12. Term nat or

Al |l e gegen einen, nur das der eine einen Papptafel an der Brust hat (ca.
25*25cm) und erst als erledigt gilt, wenn er 10 Hits auf dieser Papptafel
abbekomen hat. Bitte polstert den arnen Kerl gut aus :-))

13. Cone trough / Predator-Gane 2 W

2 Teans. Das eine Team hat eine einfache Aufgabe - Sie niissen nur von Base
A zu Base B gehen, und m ndestens einer nuss dort unnarkiert ankomren. Die
gegneri sche Mannschaft hat natdrlich die Aufgabe dies zu verhindern.|st
naturlich in einemweitl aufigen Gel &ande sehr reizvoll. Und: Auf einem

kl ei neren macht es auch tierisch Spass, es zu zweit zu spielen

Sehr ahnlich dem Runni ng Man

14. "We are the Borg" A\

Ist eine Spielvariante, in der es 2 Teans gi bt - Foderation und Borg. Die
Auf gabe besteht darin, die Foderation vor den Borg zu schitzen, die Borg
haben di e Auf gabe Technol ogi e und nenschliche Ressourcen ei nzusammeln. Die
"Technol ogi schen Ressourcen" bestehen aus einer (von euch) bestinmten
Anzahl von Cegenstanden auf dem Feld. Wenn di e Foderation einen markiert
ist er raus (achtung, weiterlesen). Ebenso bei den Borg, aber einer der
Borg ist die Borg-Konigin (wwie imFilm- wer von ihr markiert wird ist nun
ebenfalls Borg (assinmliert). Gewonnen hat di e Foderation, wenn alle Borg



weg sind, gewonnen haben die Borg, wenn sie alle Technol ogie in den Handen
hal ten. Nochwas, die Féderalisten nissen mt Arnbandern gekennzei chnet
sein. Diese werden bei einer Assimlation ausgezogen

Vari ante: Jeder Foéderalist hat 3 verschi edenfarbi ge Kugel sorten dabei (z.B
grun, gelb, blau). Die Marshalls sagen nach ei ner gew ssen Zahl von
Treffern an, dass eine Farbe nicht nehr wirkt (z.B. grun). Danach zahlen
nur noch Treffer der anderen Farben, die anderen machen den Borg nichts
aus.

Di eses Spiel ist natiurlich i mens angel ehnt an meine Lieblingsserie "Star
Trek". Bitte nennt in offiziellen Spielen das ganze anders - Star Trek ist
natirlich urheberrechtlich geschitzt. Und nochwas: GCbwohl das Spi el
konpli zi ert aussi eht und etwas an Vorbereitung braucht, macht es sauich
Spass !!! Vor allem wenn das erste mal ne Farbe wegfallt... es bricht imer
Pani k aus :) Und wie in der Serie hat die Fdderation es naturlich schwer.
Zusatz: Man braucht doch mi ndestens 12 Spiel er dafur, dafdr eignet es sich
fir BigGanmes und fir ScenGanes.

Spezialitaten und Uberbegriffliches:

Ul. Big Gane

Ein Uberbegriff - ein BigGane ist ein Spiel, in demdie Teil nehnerzah

i mens grof3 ist (und ebenso das Terrain). Ich denke ab ca. 35 Mann kann man
von ei nem Bi g Gane sprechen, realistische G 6Ren sind aber eher ab 100 Mann
und nehr. Dabei scheidet man neist nicht fir das gesante Spiel aus,

sondern, wenn man getroffen ist, nur fir 5 oder 10 M nuten. Danach geht's
weiter.

U2. Scenario Game

W eder ein Uberbegriff, der hier aber nicht fehlen darf. Ein Scenario Gane
ist ein Spiel (nmeistens ein Big Gane) mit Inhalt. D.h. jede/r Teil nehmerln
spielt eine gewisse Rolle (Offizier, Sanitéater, wasweissich) mt bestimten
Fahi gkei ten, und auch der Spielrahnen ist vorgegeben, z.B. die Landung
AuBerirdischer auf der Erde und die Verteidigung dersel ben. Klingt auf den
ersten Ton ein wenig Kindisch - macht aber wutzig Spass.

Gar zau Speci al w

Di eses Special kann man in Garzau spielen. Dort gibt es namich u.a. ein
Spielfeld, an dessen 2 Enden jeweils ein Sniper-Turmsteht. Dort wird je
ein Spieler platziert. Er darf den Turm erst verlassen, wenn alle anderen
Spi el er seiner Mannschaft ausgeschi eden sind. Macht das Spiel (jedenfalls
bei Wndstille) sehr spannend. Ein Link zum Spi el fel dbetrei ber von Garzau
gi bt es hier.
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