
  

Für defekte Dichtungsringe durch falsche Bedienung, übernehmen wir keine Haftung. 

Anleitung für das Remote Mamba System 
Diese Anleitung enthält wichtige Informationen, damit die Dichtringe des Systems lange einwandfrei funktionieren. 
Der unsachgemäße Gebrauch führt zum erlischen der Garantie. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

A = Manometer 

 Es zeigt den Ausgangsdruck der HP-Flaschen an. 

B = On/Off 

 Durch drehen im Uhrzeigersinn wird Druck auf den Schlauch gegeben. 

 Durch drehen gegen den Uhrzeigersinn wird die Flaschen geschlossen. 

C = Bleeder / Slider 

Durch nach vorne schieben wird die Luft freigegeben und der Markierer wird mit Pressluft versorgt. 

Durch das zurück schieben wird die Luftversorgung zum Markierer wieder getrennt.  

D = Schnellkupplung 

 Zum Aufstecken oder lösen wird das vordere Teil nach hinten gezogen.  

E = Adapterstück 

 Der Adapter wird in den Flaschenanschluss (ASA bzw. Bottomdonkey) des Markierers geschraubt.  
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Für defekte Dichtungsringe durch falsche Bedienung, übernehmen wir keine Haftung. 

Vor dem Spielen:  
Adapterstück (E) von der Schnellkupplung (D) trennen. 

Adapterstück (E) in den Bottemdonkey schrauben 

On/Off (B) bis zum Anschlag gegen Uhrzeigersinn 
drehen. 

Flaschen aufschrauben 

Slider (C) zurückschieben 

On/Off (B) bis zum Anschlag im Uhrzeigersinn drehen. 

Schnellkupplung (D) auf Adapterstück (E) stecken. 

Slider (C) nach vorneschieben. 

Jetzt ist der Markierer mit Pressluft versorgt. 

Am Ende alles rückwärts machen.  

Nach dem Spielen: 
Slider (C) nach hinten schieben. 

Schnellkupplung (D) von Adapterstück (E) trennen. 

On/Off (B) bis zum Anschlag gegen den Uhrzeigersinn 
drehen. 

Slider (C) nach vorne schieben, um das Remote 
System zu entlüften. 

Flasche abschrauben 

Fertig  

Troubelshooting: 
 
Manometer zeigt nichts an: 

Der Ausgangsdruck der Flasche ist zu gering. 

Die Flasche ist leer. 

Das On/Off schließt oder öffnet die Flasche nicht 
mehr. 

Madenschraube mit einem 2er Innensechskant fest 
drehen. 

Luft tritt unter dem Manometer aus: 

Flaschen O-Ring tauschen (015 NBR 90, Artikel Nr.: 
6314).  

Der Flaschen O-Ring wird beschädigt durch: 

Schiefes aufdrehen der Flasche 

Scharfkantiges Gewinde  

Der Slider ist schwer geht schwergängig: 

Etwas Fett auf die Lauffläche den Sliders gehen und 
ihn vor und zurückbewegen. 

Luft entweicht am Slider: 

Einer oder beide O-Ringe tauschen (015 NBR 70, 
Artikel Nr.: 817) 

Schlauch vom Bleeder abschrauben 

Sprengring abnehmen  

Slider abziehen und O-Ringe tauschen 

O-Ringe leicht einfetten  

Slider wieder auf den Bleeder schieben 

Sprengring aufsetzen 

Schlauchgewinde mit etwas Gewindedichtband 
(Teflonband) umwickeln 

Schlauch wieder fest auf den Bleeder schrauben. 

Luft entweicht an der Schnellkupplung: 

O-Ring in der Schnellkupplung tauschen (010 NBR 70, 
Artikel Nr.: 1394) 

Der O-Ring der Schnellkupplung wir beschädigt durch: 

Schmutz in der Schnellkupplung 

Abziehen der Schnellkupplung unter Druck 

Luft entweicht am Bottendonkey des Markierers: 

O-Ring am Adapterstück tauschen (015 NBR 90, 
Artikel Nr.: 6314
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